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FICHA DESCRIPTIVA DE EXPERIENCIA CON USO DE TIC EN LA FORMACIÓN INICIAL DOCENTE 
I. RECOLECCIÓN DE DATOS

Datos generales
	NOMBRE UNIVERSIDAD
	UMCE

	REGIÓN
	Metropolitana

	FACULTAD
	Filosofía y Educación

	CARRERA
	Educación Básica

	CURSO Y SEMESTRE
	VI° Semestre


Datos relacionados a la práctica seleccionada
	DOCENTE RESPONSABLE
	Patricio Ross Leiva

Marco Vera Márquez

	EMAIL
	marco.vera@umce.cl

	NOMBRE DE LA PRÁCTICA
	Comunicación Multimodal I

	ASIGNATURA
	Comunicación Multimodal I

	CONTENIDO O TEMA TRATADO
	Producción y publicación on line de recursos multimodales para el inicio de la clase

	DURACIÓN DE LA PRÁCTICA
	1 semestre

	RECURSOS UTILIZADOS
	Photostory, Audacity y Goanimate

	NÚMERO DE ESTUDIANTES
	25


II. DESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA
CONTEXTO 
	Esta experiencia no fue desarrollada en el contexto del sistema de institucional de Prácticas, en establecimientos educacionales, sino como una cátedra universitaria formativa (didáctica - tecnológica) en laboratorios de computación.


RESUMEN DE LA EXPERIENCIA

	La Comunicación Multimodal surge a partir de la diversificación de las formas comunicativas del mundo globalizado, que incluyen la construcción de mensajes a través de lenguajes integrados (visual, sonoro, oral y escrito). En la UMCE, es establecida como una asignatura que busca responder a los Estándares para la Formación de Profesores de Educación Básica (MINEDUC, 2012), desarrollando en los estudiantes capacidades relacionadas con:

· Decodificar textos multimodales presentes en soportes impresos y digitales de uso frecuente en la sociedad globalizada
· Preparar para la enseñanza de la interpretación, comprensión y producción de textos multimodales
· Desarrollar la utilización didáctica de artefactos multimodales



RECURSO TIC UTILIZADO

	· Photostory: generador de secuencias animadas de imágenes estáticas o fotografías (foto relatos)
· Audacity: editor de audio digital

· Goanimate: generador de historias con dibujos animados


CONSIDERACIONES RELEVANTES PARA LA IMPLEMENTACIÓN DE LA EXPERIENCIA.

	La asignatura Comunicación Multimodal en la Carrera Educación Básica de la UMCE, busca generar condiciones para:
· Operacionalizar los Estándares de Desempeño para la docencia
· Desarrollar la creatividad e innovación didáctica para contextos diversos a través del uso de las TIC

· Desarrollar formas educativas hipermediales cercanas a alumnos "nativos digitales".
Todo esto se materializa en la construcción de recursos didácticos con orientaciones multimodales que admiten una lectura desde los modos semióticos visual y sonoro.


MOTIVACIÓN DEL DOCENTE PARA IMPLEMENTAR ESTA EXPERIENCIA
	Experimentar con el uso de las TIC para promover la producción de nuevas alternativas didácticas que se acerquen a las actuales formas de comunicación que los estudiantes encuentran en la web, la TV, los dispositivos móviles, etc.



INNOVACIÓN DETECTADA POR EL DOCENTE
	· Desarrollo de capacidad creativa que promueve la integración de saberes de distintas disciplinas a través de la creación de historias didácticas: las técnicas de construcción de relatos utilizadas en Lenguaje y Comunicación (cuentos, fábulas, mitos o leyendas) se extrapolan para crear recursos de aprendizaje para áreas como Ciencias Naturales, Ciencias Sociales, Matemáticas, etc.
· Aportes a la capacidad de síntesis como destreza profesional para producir adecuaciones didácticas acordes a la capacidad lectora y comprensiva de alumnos de ciclos básicos
· Instancia educativa que promueve aprendizajes significativos con relatos que incorporan personajes de TV ampliamente conocidos por niños escolares
· Producción de texto a través de la revalorización de expresiones utilizadas en medios escritos y en la TV con objetivos educativos (comic y dibujos animados)
· Aportes al ejercicio y utilización de la voz como recurso profesional del docente (lectura expresiva, inflexiones de la voz, registro eficiente de un relato)
· Acceso a recursos digitales y entornos virtuales para construir historias educativas, caracterizar personajes, crear ambientaciones sonoras, etc.
· Tránsito del estudiante desde una situación de consumidor a productor y publicador on line de recursos multimodales
 


REACCIÓN DE LOS ESTUDIANTES Y SU REPERCUSIÓN EN ESTOS 

	Existe un grupo considerable de estudiantes que aprecia esta labor por sus aportes profesionales y la ampliación que conlleva diversificar los softwares, entornos virtuales y aplicaciones digitales que tradicionalmente se utilizan en el sistema educacional. Sin embargo, un número importante de alumnos prefiere el rol de consumidor de recursos más que el productor, piensa que no es necesario invertir tiempo en construir materiales que pueden reemplazar por otros que se encuentran en Internet.



OBSERVACIONES 

	"Los trabajos y su importancia"
http://goanimate.com/videos/0yrgmvDrzyT8 
(Andrea Martin V., VII° Sem. E. Básica - UMCE)
"Las medias de los flamencos"

https://vimeo.com/132853805
(Claudia Ross, Estudiante VII° Sem., E. Básica - UMCE)




IMÁGENES / LINK  (es impresindible contar con evidencia visual del trabajo) 
	1
	Texto adaptado de Buenas Prácticas www.enlaces.cl 



