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FICHA DESCRIPTIVA DE EXPERIENCIA CON USO DE TIC

I. RECOLECCIÓN DE DATOS

Datos generales
	NOMBRE UNIVERSIDAD
	Universidad Católica de la Santísima Concepción

	REGIÓN
	Bío Bío

	FACULTAD
	Educación

	CARRERA
	Pedagogía en Educación Básica

	SEMESTRE
	V° al X° semestre


Datos relacionados a la práctica seleccionada
	DOCENTE RESPONSABLE
	Dra. María Graciela Badilla Quintana

	EMAIL
	mgbadilla@ucsc.cl

	NOMBRE DE LA PRÁCTICA
	Prácticas Pedagógicas en Mundos Inmersivos: Proyecto TYMMI

	ASIGNATURA
	Transversal

	CONTENIDO O TEMA TRATADO
	Competencias pedagógicas

	DURACIÓN DE LA PRÁCTICA
	4 semestres

	RECURSOS UTILIZADOS
	Mundo virtual Second Life y Open Sim, Moodle (Sloodle)

	NÚMERO DE ESTUDIANTES
	20


II. DESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA
CONTEXTO 
	Estudiantes de 3° año, 5° semestre.
Se trabajaba r primera vez con plataforma Moodle.

Se trabajó con Mayor-Plataforma, aunque la profesora ya había trabajado con Moodle. 


RESUMEN DE LA EXPERIENCIA

	El proyecto Tecnología y Modelos Pedagógicos en Mundos Inmersivos, TYMMI, desarrolló en dos años una investigación exploratoria y descriptiva longitudinal, de corte interdisciplinar que involucró la Implementación de una nueva oferta académica en la formación de profesores de Educación Básica centrada en el estudiante, basada en los resultados de aprendizaje y demostración de competencias, con el objeto de mejorar la calidad de la formación en el ámbito disciplinario y pedagógico. Lo anterior, se concibe a través de la articulación con una práctica temprana y progresiva, que integre nuevas tecnologías al proceso de enseñanza aprendizaje, con una fuerte vinculación con el medio escolar. Se buscó mejorar el sistema de práctica progresiva y profesional, mediante el empleo de mecanismos y procedimientos complementarios que consideran el uso de tecnologías dinámicas, visuales, atractivas y compatibles con la experiencia de innovación en la vida cotidiana para favorecer la articulación entre la universidad y el centro de práctica.

En concreto se buscó fortalecer el desempeño profesional en el aula real de los estudiantes de Pedagogía de Educación General Básica de la UCSC, mediante la simulación de la práctica pedagógica en ambientes de aprendizaje inmersivos tridimensionales, a través del diseño, validación e implementación de un modelo metodológico de prácticas pedagógicas en Second Life y Open Sim. La utilización de esta red social permite el desarrollo de un modelo complementario de educación y nuevas oportunidades de aprendizaje virtual donde los integrantes avatares de la comunidad pueden reunirse, compartir e interactuar en el proceso de asimilación de las prácticas pedagógicas.


RECUERSO TIC UTILIZADO

	Internet, pc, cuentas de usuario en  Second Life, Open Sim y Moodle (Sloodle). De manera complementaria se trabajó con cuentas de usuario en youtube, presentaciones en Power Point o Prezi y Geogebra, entre otros.


CONSIDERACIONES RELEVANTES PARA LA IMPLEMENTACIÓN DE LA EXPREIENCIA.

	Buena conexión a internet, cuidar el acceso de los puertos a estos mundos virtuales, ya que desde ciertas universidades los cortafuegos están activados.
Diseñar sesiones de apresto tecnológico que permitan familiarizarse a los estudiantes con los Mundos virtuales inmersivos.

Preparar los espacios y recursos a utilizar con anticipación, para que las instrucciones sean claras en el desarrollo de las actividades de simulación pedagógica. 


MOTIVACIÓN DEL DOCENTE PARA IMPLEMENTAR ESTA EXPERIENCIA 

	Esta experiencia permite acercar a los estudiantes a herramientas tecnológicas que fascinan a los jóvenes como los mundos 3D.


INNOVACIÓN DETECTADA POR EL DOCENTE
	Las estudiantes no poseen altos niveles de alfabetización digital como se pensaba inicialmente, por lo que requirieron acompañamiento permanente para el desarrollo de las actividades pedagógicas- 

Las estudiantes mejoraron notablemente el desarrollo de sus competencias pedagógicas, lo que no solo se atribuye al proyecto, sino también a su madurez como estudiantes y al uso reiterado de las herramientas TIC.
No solo de fortalecieron las competencias pedagógicas, sino también las habilidades TIC de las estudiantes en Formación Inicial Docente.


REACCIÓN DE LOS ESTUDIANTES Y SU REPERCUSIÓN EN ESTOS 

	Algunas de ellas estaban tan comprometidas con el proyecto que decidieron implementar clases con Mundos Virtuales en sus Centros de Práctica, utilizando el laboratorio de Enlaces.
Se presentaron problemas y dificultades para la conexión a internet, lo que desmotivó a algunos alumnos.

Algunos estudiantes se quejaban de la falta de tiempo que les conlleva el desarrollo de este tipo de actividades complementarias. Pero en general, la aceptación de las alumnas fue excelente.
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